Пояснительная записка

Интеллектуально-познавательная игра «Сударушки» заключительное в программе творческой мастерской «Хозяюшка», проводится в конце учебного года для учащихся 5-7 классов. Занятие нацелено на проверку и систематизацию полученных учащимися знаний и умений; развитие познавательной активности учащихся через игровую деятельность; на закрепление умений выполнять образцы различных видов декоративно-прикладного творчества, самостоятельно организовывать свою деятельность, работать в команде. 

Средства для достижения этой цели: 

- использование разнообразных форм и методов организации учебной деятельности, позволяющих раскрыть субъектный опыт учащихся. 

- создание атмосферы заинтересованности каждого ученика.

- стимулирование учащихся к высказываниям, использованию различных способов выполнения заданий без боязни ошибиться, получить неправильный ответ.

 - использование дидактического материала, позволяющего ученику выбирать наиболее значимые для него вид и форму учебного содержания.

Основными задачами занятия являются: проверка знаний учащихся по изученным за год темам программы в ходе дидактической игры, расширение знаний по истории различных видов декоративно-прикладного творчества и закрепление умений выполнять образцы. 

Формы организации учебной деятельности учащихся: индивидуальная, групповая, коллективная.

Используемые на занятии методы, формы, приемы:

1. Методы организации учебно-познавательной деятельности: игровые, словесные (беседа, объяснение), наглядные (наблюдения, демонстрация, компьютерная презентация, выставка), практические (разнообразные упражнения, задания), частично - поисковые, методы самостоятельной работы.

2. Методы стимулирования  интереса к учению и мотивации: познавательная игра, поощрение, совместное чаепитие.

3. Методы проверки и оценки знаний, умений и навыков учащихся: устный, письменный, игровые.  

Форма построения первой части учебного занятия - игра,  в виде соревнования между двумя группами учащихся при взаимной постановке вопросов или выполнения теоретических и практических заданий. Используемые игровые формы обучения позволяют активизировать внимание, направлены на развитие способностей, повышение интереса учащихся. Игровая форма занятия способствует использованию различных способов мотивации: мотивы общения, моральные, познавательные; прочному усвоению учащимися изученного материала; расширяют кругозор через использование различных источников; развивают творческое мышление; способствуют практическому применению умений, навыков, полученных на занятии. Проверка знаний учащихся основано на принципах личностноориентированного обучения: обращение к субъективному опыту учащихся, создание ситуации взаимопомощи, взаимообучения, успеха и выбора для каждого ученика. 

Задания, выдаваемые учащимся, разнообразные по форме и видам: анаграммы, ребусы, работа с наглядным материалом, разной степени сложности, ориентированы на группы учащихся с различной степенью усвоения материала. Учитывают индивидуальные возможности каждого, способствуют созданию условий для творчества «неуспешных» учеников. Используется народный фольклор: пословицы и поговорки, загадки; интересные исторические факты.
Ход игры сопровождается мультимедийной презентацией в программе PowerPoint, которая позволяет: расширить возможность предъявления разного типа информации; осуществлять интерактивное сопровождение занятия; актуализировать подачу проверочного материала; способствует формированию интеллектуальной компетентности и креативности школьников. (Используя гиперссылки, осуществляется переход на слайд с соответствующим вопросом или необходимой информацией).

Практическая часть занятия включает в себя выполнение образцов народной игрушки из ткани. Учащиеся выполняют образцы росписи Хохлома и Гжель в программе Paint, используя инструменты Кисть, Заливка, Карандаш, Эллипс, что позволяет расширить умения учащихся самостоятельно выполнять образцы народной куклы, подбирать цветовую гамму знаменитых народных промыслов, работать на компьютере. 
Во второй части урока учащиеся демонстрируют свои работы, выполненные за учебный год, проводится чаепитие. 

После каждого этапа занятия учителем подводится итог.

Предложенный методический материал можно использовать в работе творческих объединений дополнительного образования, по направлению «Декоративно-прикладное творчество».

Интеллектуально-познавательная игра

«Сударушки».

Цель занятия:

Создание условий для проверки и систематизации изученного материала, выявления уровня овладения системой знаний и умений, опытом творческой деятельности по созданию образцов декоративно-прикладного творчества. 

1 Обра​зовательный аспект:
1.1. Способствовать формированию знаний об истории, видах, народного творчества.

1.2. Способствовать повышению общего кругозора учащихся посредством игровых технологий.
2. Разви​вающий аспект:
2.1. Способствовать развитию познавательного интереса учащихся к декоративно-прикладному творчеству.

2.2. Способствовать развитию умений работать в команде.

3. Вос​питательный аспект:
3.1. Способствовать воспитанию уважения к истории родного края, родной страны.

4. Профориентационные цели:
4.1. Развивать представление о промыслах и ремеслах, профессиях, связанных с декоративным творчеством.

4.2. Воспитывать уважение к труду.

Методическое оснащение занятия:
1. Материально-техническая база:
- кабинет технологии; компьютер, проектор, экран, презентация.

- набор тканей, ножницы, нитки.

2. Дидактическое обеспечение:
• ребусы, карточки.

Методы обучения: 

-объяснительно-иллюстративные: демонстрация; частично-поисковые, групповая, фронтальная, индивидуальная работа.

Формы организации познавательной деятельности учащихся: дидактические игры, практическая и самостоятельная деятельность учащихся.

Тип занятия: занятие-игра с использованием ИКТ
Время проведения  1ч 30 мин
Межпредметные связи: литература, история, технология, ИЗО, информатика.

Подготовка к мероприятию. 

1. Учащиеся делятся на две команды по 6-7 человек.

2. Домашнее задание командам: ребус на тему «Декоративно-прикладное творчество», придумать название команды, приветствие, эмблему.
ХОД ЗАНЯТИЯ-ИГРЫ

<слайд 1>
Здравствуйте дорогие СУДАРУШКИ! Да, да именно сударушки, так уважительно, ласкательно обращались к женщинам на Руси. Сегодня наше занятие пройдет в виде интеллектуально-познавательной игры «Сударушки», во время которой мы проверим ваши умения, знания по изученным видам декоративно-прикладного творчества, с которыми мы познакомились за год обучения в творческой мастерской «Хозяюшка». Для проведения игры разделимся на две команды и будем участвовать в следующих конкурсах:

<слайд 2>
1. Приветствие.
2. Разминка.
3. Угадай-ка! 
4. Пословицы и поговорки
5. Своя игра
6. Кто быстрее 
7. Колесо истории
8. Крестики-нолики
9. Конкурс художников
За правильный ответ 1 балл. У нас состоится выставка ваших работ, которые вы выполнили за учебный год и чаепитие. Сегодня вы покажите, какие вы все рукодельницы, и умницы. 

<слайд 3>

Мы приглашаем всех вас на игру,
В которой соревнуются сегодня:
Команды дружные из лучших мастериц,
Веселые умелицы, искусницы.
В добрый путь сударушки!

1.Конкурс. Приветствие. <слайд 4>

Участницы представляют свои команды, обыгрывают название, приветствие, знакомятся с конкурсами.

2. Конкурс Разминка. <слайд 5-6>

1) Отгадывание ребусов.

Каждая команда обменивается ребусами. (Приложение 1)
Учащимся необходимо их расшифровать за 2 мин. и объяснить значение термина. 

2) В приведенных ниже анаграммах спрятаны слова, какая команда быстрее их найдет, та и победит:

	Х
	О
	Х
	Л
	О
	М

	Г
	Д
	Ы
	М
	К
	А

	Ж
	П
	А
	Л
	О
	В

	Е
	Ж
	О
	Е
	Х
	О

	Л
	Ь
	С
	Т
	О
	В


ОТВЕТ: Хохлома, Гжель, Жостов, Дымково, Палех.

	И
	Г
	М
	Г
	Ж
	Е

	Т
	Р
	У
	К
	А
	Л

	Е
	У
	Ш
	К
	А
	Ь

	С
	Г
	Л
	С
	О
	Л

	Т
	О
	И
	Н
	А
	Ь


ОТВЕТ: тесто, игрушка, мука, соль, глина, гжель.

3.Конкурс. Угадай-ка! <слайд 7> (или карточка каждой команде)

В таблице изображение фрагмента известной росписи, определите какой?

	№
	Изображение 
	Название (ответы)

	1
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	Хохломская роспись



	2
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	Городецкая роспись 

	3
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	Гжель 

	4
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	Палех 

	5
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	Жостовская роспись

	6
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	Дымковская игрушка


4.  Конкурс «Пословицы и поговорки» <слайд 8-9>

На слайде пословицы и поговорки. Необходимо восстановить порядок слов. После каждого ответа учащихся на доске появляется правильный ответ. 

1. Не, пряжи, без, веретена, спрядешь. (Без веретена пряжи не спрядешь.)

2. Кафтана, без, не, клиньев, и, сделаешь. (Без клиньев и кафтана не сделаешь)

3. Мять, не, глину, видать, мять, горшков. (Глину не мять – горшков не видать).
4. Птица, рукодельем, человек, красна, а, опереньем. Красна птица опереньем, а человек рукодельем)
5. Руки, для, того, чтобы, сделан, наколоть, наперсток. (Для того наперсток сделан, чтобы руки не наколоть).
6. С, добрый, шьет, портной, запасом. (Добрый портной с запасом шьет)
7. Руки, шьет, не, а, игла. (Не игла шьет, а руки)
8. Учись, не, к, рукоделью, привыкай, безделью. (Не привыкай к безделью, учись рукоделью)
9. Хвалит, работа, мастера, всякая (Всякая работа мастера хвалит)

10. Мастер, такова, каков, работа, и. (Каков мастер, такова и работа)
5.Конкурс «Своя игра» <слайд 10>

Древнерусское искусство является предметом русской национальной гордости. Самобытен, неповторим и бесценен его вклад в сокровищницы мировой культуры. Все произведения народного искусства создавались ручным способом. Двух одинаковых вещей не было. Тайны мастерства хранились и передавались от учителя к ученику, из поколения в поколение.

На слайде таблица с названием тем и количеством баллов за правильно данный ответ. Каждая команда по очереди выбирает тему и стоимость вопроса. 

	Название вида декоративно-прикладного творчества
	Стоимость вопроса

	Народные промыслы России
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	Батик 
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	Народная игрушка
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	Соленое тесто
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	Аппликация 
	1
	2
	3
	4
	5
	6


I. Сектор: Народные промыслы России. <слайд 11-16>
Вопросы:
1. Определить о каком виде народного промысла говорится в стихотворении (Хохлома) <слайд 11>
Птицы и петли, круженья, разводы
Листья и стебли, колосья и злаки,
Редкие, мудрые формы природы
Сердце влюбленного тайные знаки.
Это придумали русские люди
Те, что молились пенькам и березе.

На деревянном языческом блюде
Травы, цветы, легендарные розы.


2. Определить о каком виде народного промысла говорится в стихотворении: (Гжель) <слайд 12>

Чудо с синими цветами,

Голубыми лепестками,

Синими цветочками,

Нежными виточками.

На белом фарфоре,

Как на заснеженном поле,

Из-под белого снежочка

Растут синие цветочки. 

3. Определить о каком виде народного промысла говорится в стихотворении Э. Межелайтис:  (Городецкая роспись) <слайд 13>

В росписи у мастеров,
Много красочных цветов. 
Самый яркий и прекрасный,
Это цвет, конечно красный.
Можешь цвет найти любой:
Синий, желтый, голубой.
Нарисуем кистью ловко
Для цветов два подмалевка.
После замысел свой смелый,
Оживим мы краской белой.
Можно в сказке очутиться,
И цветы здесь есть и птицы.


4. Определить о каком виде народного промысла говорится в стихотворении Л. Хаустова: (Дымковская игрушка) <слайд 14>


В городе, над Вяткою-рекою,
Драгоценный продолжая труд,
Не ища на старости покоя,
Мастерицы славные живут. 
Красная за окнами калина,
Пароходный движется дымок.
На столе еще сырая глина,
Грубый, неоформленный комок.
За своей работою старушка
На скамейке низенькой сидит.
Глиняную вятскую игрушку
Лепит… нет, не лепит, а творит!
Хороша игрушка расписная!
Вся поет, бесхитростно светла,
И видна в ней радость молодая
Ставшего искусством ремесла. 


5.Определить о каком виде народного промысла говорится в стихотворении Л. Васильевой: (Жостово) <слайд 15>
Кто смел раскинуть на подносе
такие яркие цветы?
В своем бесхитростном вопросе 
едва ль ответ не спрячешь ты:
Смел – смелый, 
смелая – сумела.
Из-под руки, как ветерки,
как стая ласточек, взлетела,
разбрасывая лепестки,
кипень цветочная.
И странно – 
она напомнила на миг,
как возникает из тумана
давно готовый к жизни стих…


6. Определить о каком виде народного промысла говорится в стихотворении: (Палехская роспись) <слайд 16>
Зацветает роспись чудным садом.

Яркий, сладкий, взрывчатый рассвет!

Он никем так чутко не отгадан

И с такой любовью не воспет. 

Жизнь была бы глуше и суровей,

Красотой и радостью бедней,

Если б в красках, линиях и слове

Мы себе не отдавали ей. 

II. Сектор: Батик
<слайд 17-22>
Художественная обработка ткани включает в себя такой вид декоративно-прикладного искусства как роспись по ткани. 

Вопросы: 
1. Как называется батик, в котором резервирование происходит благодаря завязыванию узелков в определенных местах. (узелковый) <слайд 17>
2. Состав, который используется в батике, позволяющий отделить один цвет от другого. (резервирующий) <слайд 18>

3. Способ росписи ткани с использованием горячего воска в качестве резерва. (горячий) <слайд 19>

4. Способ росписи ткани в технике горячего батика с предварительным нанесением на ткань разноцветных, растекающихся по ней пятен. (работа «от пятна») <слайд 20>
5. Старинный способ росписи ткани при котором получалась ткань с узором, отпечатанным вручную с резной рельефной деревянной доски, либо с наборной медной пластины с гвоздиками. (Набойка) <слайд 21>
6. Старинное название узелковой росписи ткани в Японии. (икат) <слайд 22>
III. Сектор: Народная игрушка<слайд 23-28>
Как называют предмет, сделанный для забавы, игры, потехи? (игрушка)
Без игрушек трудно представить себе жизнь. Игрушка – не только предмет забавы и развлечений. Первоначально игрушка оберегала детей от злых сил. Но со временем грозные свистки, гремящие шары, суровые богини превратились в веселые свистульки, утешительные погремушки и нарядных кукол, а магические знаик стали просто красивыми узорами.

Вопросы:

1. Из каких видов древесины вырезают игрушки мастера села Богородское? (из липы, ольхи). <слайд 23>

2. Назовите виды игрушек? (Звуковые, двигательные, оружие, образные) <слайд 24>
3. Какие игрушки были у детей русских крестьян до XVII века? (тряпичные куклы, деревянные чурбачки, соломенные игрушки-стригушки, глиняные свистульки, куклы лесовички из природного материала). <слайд 25>
4. В каком городе есть музей игрушек? (Сергиев Посад) <слайд 26>
5. Из какой глины лепят дымковскую игрушку? (Из красной гончарной глины) <слайд 27>
6. Каким звуковым игрушкам-фигуркам приписывают магические свойства? (Свистулькам) <слайд 28>
IV. Сектор: Соленое тесто<слайд 29-34>
Вопросы:

1. Можно сказать, что соленое тесто появилось одновременно с рождественской елью. Когда она стала главным символом Рождества, бедняки начали изготавливать различные фигурки из очень соленого теста для украшения праздничного дерева. Почему тесто делали очень соленым? (для того чтобы они дольше хранились и были защищены от мышей и насекомых) <слайд 29>
2. Что используют для придания соленому тесту пластичности, мягкости, нежности. (растительное масло, крахмал, крем для рук, клей ПВА) <слайд 30>
3. У лепки из соленого теста есть несколько названий, перечислите их. (мукосол, тестопластика, архангельская керамика и биокерамика) <слайд 31>
4. Как называется вид искусства при котором изображение является выпуклым (или углубленным) по отношению к плоскости фона. (рельеф) <слайд 32>

5. Какие способы окрашивания изделий из соленого теста бывают? (тесто окрашивают на стадии замешивания; окрашивание готовых, высохших изделий) <слайд 33>
6. К какому празднику была приурочена выпечка хлебных фигурок из теста. Одна, две, три овцы или коровы из теста означали для крестьянина целое стадо, голубь символизировал богатый урожай. (к древнему ритуальному празднику «коляда», «виноградье», праздник заклинаний на хороший урожай в новом году) <слайд 34>
V. Сектор: Аппликация<слайд 35-40>
Вопросы:
1. Назовите основные признаки аппликации (силуэтность, плоскостная обобщенная трактовка образа, локальность (отсутствие оттенков) больших цветовых пятен,   простота). <слайд 35>
2. Как называется аппликация, включающая в себя орнаменты и узоры, которыми можно украсить различ​ные предметы быта. (декоративной) <слайд 36>
3. Как называется аппликация, изображающая совокупность действий. (сю​жетной и событийной) <слайд 37>
4. Что является основой для аппликации? (канва, суровое полотно, мешковина; оргалит, картон) <слайд 38>
5. Определите последовательность изготовления аппликации из ткани. (Подбор рисунка; выполнение  эскиза; перенос рисунка на ткань; подбор ткани, фона (основы); подготовка ткани к работе; раскрой деталей; прикрепление деталей на основу; обработка края). <слайд 39>
6. Кто являлся крупнейшим русским мастером силуэта. Много его работ было посвящено Отечественной войне 1812 года. (Федор Толстой (1783-1873 гг.). <слайд 40>
VI. 6. Конкурс. Кто быстрее. <слайд 41>
У вас на столах набор тканей, инструменты, вам необходимо, выполнить образец народной куклы. Какая команда быстрее и качественнее выполнит свою куклу, та и победит в этом конкурсе!

1. Задание 1 команде: Сделать куклу - куватку.

2. Задание 2 команде: Сделать куклу «сударушку».

VII. Конкурс «Колесо истории» <слайд 42-48>

Каждой команде по очереди задается по 3 вопроса из истории народного творчества. О каком виде декоративно-прикладного творчества, предмете идет речь в вопросе?

Вопросы для 1 команды:

1. В конце XIX века в Абрамцеве по эскизу художника Сергея Малютина местный токарь Звездочкин выточил предмет, который потом расписал и дал ему имя, которое стало известно всему миру. Он стал любимым сувениром из России. (матрешка) <слайд 43>
2. Впервые это место упоминается в письменных источниках в 1339 году в Духовной грамоте русского князя Ивана Калиты. С тех пор это – одно из прибыльных волостей. Именно отсюда распространился керамический промысел черной посуды. В середине XVII века им крупно повезло, так как в тех местах обнаружились беложгущиеся глины, превосходившие своим качеством глины Западной Европы. Стали изготавливать майолику, полуфаянс, фаянс, фарфор.(Гжель) <слайд 444>
3. Это рукоделие возникло в Индонезии, на острове Ява. При его изготовлении использовались различные орнаменты, которые в конце XVII века были запрещены к употреблению для простолюдинов, их носить позволялось только членам княжеских семей и лицам, приближенным к султану, они магически защищали их носителей. (батик) <слайд 45>
Вопросы для 2 команды:

1. Сто с лишним лет назад подмосковные крестьяне братья Вишняковы откупились от крепостной зависимости и открыли в деревне собственную мастерскую. Изделия выполнялись кузнечным способом, выколоткой, разной формы: овальными, круглыми, прямоугольными, затем расписывали. Художественное чутье и смекалка не подвели мастеров – изделия пользовались спросом, особенно у купцов и мещан, раскупались на ярмарках. (Жостовские подносы) <слайд 46>

2. В Германии и скандинавских странах на Рождество и Пасху традиционно мастерили такие сувениры, как венки, подковы, медальоны. Их вывешивали в оконных и дверных проемах для привлечения в дом удачи, богатства и благополучия. Считалось, что дом, украшенный такими фигурками, обходят стороной злые духи, а вместе с ними – и все неприятности. На Руси эти изделия тоже символизировали благополучие, достаток и богатство, а потому их было принято дарить на Новый год. В Архангельске это были «козули», в Центральной России и Сибири – коровки. (Из соленого теста) <слайд 47>
3. По легенде первые виды этого искусства появились на греческих вазах после того, как дочь Дибутара начертала на стене тень своего возлюбленного. Возродилось это искусство во  Франции при дворе Людовика XV. Контролер финансов Этьен Силуэт предложил сократить личные расходы короля и расходы на содержание двора. Придворные стали издеваться на ним, и ему осталось единственное утешение: заняться этим видом декоративно-прикладного творчества. На него самого шутники стали вырезать карикатурные изображения. (силуэтная аппликация) <слайд 48>

Веселая физкультминутка (под музыку) <слайд 49>

Мы немножко устали – пришла пора отдохнуть, пожалуйста, встаньте. Исходное положение – руки согнуты в локтях, указательный палец правой руки упирается в правую щеку. При произнесении слов «ладушки, ладушки» учащиеся хлопают в ладоши, показывают сапожки на ногах, ставят попеременно каждую ногу на носочек, на пятку и стучат каблучками. Далее на счет «раз-два-три» кружатся, руки на поясе.

Матрешки:

Мы веселые матрешки,

Ладушки, ладушки.

На ногах у нас сапожки,

Ладушки, ладушки.

В сарафанах наших пестрых,

Ладушки, ладушки.

Мы похожи, словно сестры,

Ладушки, ладушки.

VIII. Конкурс. «Крестики – нолики» <Слайд 50>
На слайде таблица из 9 клеток. 

Представителям каждой из команд необходимо ответить на вопросы, которые закодированы в клетках. Команда выбирает номер клетки, читает вопрос. Если ответ верный - ставится свой знак (+, 0), если неверный ставится знак соперника. Выигрывает та команда, которая первой выставит три своих знака на одной линии или получит наибольшее число знаков своей команды.
Вопросы для команд:
1. Приспособление для нанесения резервирующего состава (чантинг) 

2. Приспособление, сделанное из плотной бумаги или пластика, внутри которого изображение вырезано так, чтобы линия контура нигде не разрывалась. (штамп) 

3. Купили новенькое,

Такое кругленькое,

Качают в руках, 

А оно все в дырках.  (сито)

4. Держится подружка

За мое ушко,

Стежкою одной
Век бежит за мной. (Игла с ниткой)
    5.    Разноцветные страницы
           Заскучали без водицы.
            Дядя длинный и худой
            Носит воду бородой. (Краски и кисть)

6. Первый искусственный материал, полученный человеком. До сих пор треть человечества живет в жилищах из этого материала. Использовали глину исстари и как лечебное средство. Про нее говорится в загадке. «Был я на копанце, был я на топанце, был я на кружале, был я на пожаре, был я на обваре. Когда молод был, то людей кормил, а стар стал, пеленаться стал». (Глина)

7. Бежит боровок - 

    Разбитый лобок. (долото)

8. Так называют глиняные изделия, обожженные в печи (керамика).

9. Это вид художественной техники, в которой используются живопись и наклеивание различных материалов (коллаж). 

IX. Конкурс художников. <слайд 51>
В программе Paint из предложенной палитры выбрать набор цветов, соответствующий предложенному виду росписей (Хохлома, Гжель) и выполнить образец росписи, используя инструменты Кисть, Заливка, Карандаш.
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примерные работы учащихся

X. Выставка работ учащихся творческой мастерской «Хозяюшка» за год по всем разделам программы.

XI. Подведение итогов конкурса. 
Вот и подошла к концу наша игра. Мы повторили все виды народного творчества, которые изучали в этом году в нашей мастерской. Вы показали себя самыми умными, талантливыми мастерицами, искусницами.

По результатам конкурса учитель объявляет команду победителя. Вручает призы.

XII. Чаепитие.
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